
1

Contenidos

 Organización del almacenamiento

● Sectores, bloques y direccionamiento LBA

● Clúster o unidad de asignación

 Par�ciones

● Tipos de par�cionado

● Sistemas de archivos

 Gestores de par�ciones en Windows

● Administración de discos

● Diskpart

● Formatear par�ciones fuera de los gestores de par�ciones

 Gestores de par�ciones en Linux

● fdisk

● Formatear par�ciones con mkfs

● Montaje manual de par�ciones

● cfdisk

● parted y gparted

 Montaje de par�ciones en el -chero fstab

 Par�cionado en la instalación del sistema opera�vo

#Cl%C3%BAster%20o%20unidad%20de%20asignaci%C3%B3n
./%23Sistemas%20de%20archivos


2

Organización del almacenamiento

Cuando hablamos de los discos duros mecánicos 
habíamos visto que este se dividía en varios discos en 
los que se escribía en dos caras.

Sobre estos se establece la siguiente organización:

A)  Pista: Círculos concéntricos con respecto al eje del 
disco

B) Sector geométrico: Agrupación de sectores del 
centro al borde

C)   Sector: 

D)  Clúster: Agrupación de sectores con�guos

Además teníamos que las pistas que están a la misma 
altura entre varios discos forman un cilindro.

Esta organización sólo �ene sen�do en discos duros 
mecánicos que se componen de varios discos divididos 
en pistas, en el resto de disposi�vos de 
almacenamiento esta distribución se hace 
únicamente por sectores y clústeres.
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Sector, clúster y direccionamiento LBA

 Sector: Es por tanto la unidad más pequeña de 
almacenamiento y estos sectores para un mismo 
disposi�vo de almacenamiento se con-gura con un 
tamaño -jo (7picamente de 512B o 4KB).

 Direccionamiento LBA (Logical Block Addres): Es el 
sistema por el cual se asigna una dirección a cada bloque 
del disco

● A cada bloque se le asigna un número único, empezando en 0 y 
acabando en N-1, siendo N el número de sectores del disco.

● Este modo de direccionamiento se aplica a todos los disposi�vos 
de almacenamiento y el número de bloques del disco variará 
dependiendo del tamaño de bloque que de,namos.

 Clúster o unidad de asignación:

● Como vimos antes un clúster es una agrupación de sectores 
con�guos.

● A nivel del sistema opera�vo acceder a cada sector de forma 
individual supondría una gran sobrecarga por el elevado volumen 
de estos y esta agrupación facilita la ges�ón del disco y mejora el 
rendimiento

● Un clúster es la unidad mínima en la que un sistema opera�vo 
organiza el almacenamiento de los ,cheros
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Uso de clústeres al almacenar ,cheros

Un archivo almacenado en disco requerirá uno o varios clústeres dependiendo de sus 
tamaños, y un clúster es exclusivo de un ,chero por lo que no puede almacenar datos de 
varios ,cheros al mismo �empo.

Esto implica que al guardar un -chero, cuando este no tenga un tamaño múl�plo del tamaño 
del clúster quedará espacio en su úl�mo clúster que no podrá ser u�lizado por otro -chero.

Además un -chero de tamaño 0 ocupará un clúster entero, aunque en realidad casi no escriba 
información en el disco.

Vamos a ilustrarlo con el siguiente grá-co:

 Los recuadros verdes representan los clústeres de un disco numerados (clus. n, clus. n+1, ...)

 Tenemos 5 -cheros de dis�ntos tamaños cada uno representado con un rectángulo de un 
color. Cada uno de ellos ocupa uno o varios clústeres dejando dis�ntos espacios en el úl�mo 
clúster sin u�lizar. Este espacio se representa con los rectángulos rayados en rojo

 Si juntamos todos estos espacios sin u�lizar vemos como se queda sin u�lizar el espacio 
equivalente a dos clústeres y medio y que sólo podrá será u�lizado si el -chero crece en 
tamaño.

clus. n clus. n+1 clus. n+2 clus. n+3 clus. n+4 clus. n+5 clus. n+6 clus. n+7 clus. n+8 clus. n+9 clus. n+10clus. n+11clus. n+12

fichero1 fichero2 fichero3 fichero4 fichero5
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Ocupación de clústeres según tamaño de ,chero

Tamaño de 

clúster (KB)
Tamaño 

fichero (KB)
Número de 

clústers
Espacio libre 

inutilizado

4 32 8 0

4 66 17 2

4 123.809 30.953 3

16 32 2 0

16 66 5 14

16 123.809 7.739 15

128 32 1 96

128 66 1 62

128 123.809 968 95

Vamos a ver para dis�ntos tamaños de clúster y -cheros cuantos clústeres ocuparía el -chero y 
cuando espacio libre quedaría inu�lizado en el úl�mo clúster donde observaremos que:

 Cuanto mayor sea el tamaño de clúster más espacio inu�lizado quedará en el úl�mo clúster

 Para minimizar el espacio desperdiciado podemos optar por poner un clúster pequeño, pero esto 
implica una mayor can�dad de clústeres asociados a cada ,chero. Esto implica otro problema que 
es el de una mayor sobrecarga a la hora de leer el ,chero al tener que acceder a más elementos. 
Además supone un incremento en la fragmentación, que trataremos más adelante.
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Dis�ntos tamaños de clúster para dis�ntos usos

Teniendo en cuenta que un -chero puede ocupar varios clústeres y que el 
espacio del úl�mo clúster no se aprovecha hasta el -nal, podemos ajustar el 
tamaño del clúster según el uso:

 Un tamaño de clúster grande es idóneo si trabajamos con ,cheros grandes:

● La ventaja principal es que hay una menor sobrecarga en la lectura porque hay que leer 
una menor can�dad de clústeres.

● Es verdad que desperdiciamos más espacio en ese úl�mo clúster de los -cheros, pero 
hay que tener en cuenta que este desperdicio es reducido al haber menos ,cheros al 
ser estos más grandes.

 Un tamaño de clúster pequeño es idóneo si vamos a tener muchos ,cheros 
pequeños:

● En este caso será menor la can�dad de espacio perdido  por clústeres incompletos.

● El número de clústeres asociado a un -chero no será muy elevado por el reducido 
tamaño del mismo.

Por lo general dejaremos la con,guración por defecto y ajustaremos el 
tamaño si se nos da claramente uno de los casos anteriores.
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Par�ciones
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Par�ción de un disco duro

 Una par�ción de un disco duro es una división lógica sobre una unidad de 
almacenamiento, como un disco duro o una memoria Cash como un pendrive USB

 Podemos optar por crear una o varias par�ciones, pero el espacio asignado a una 
par�ción en un disco sebe ser con�guo

 El espacio del disco que no pertenezca a ninguna par�ción será espacio sin asignar

 Desde el punto de vista de usuario cada par�ción aparece como una unidad de disco 
dis�nta con la que trabaja de forma independiente, aunque sean par�ciones de un 
mismo disco Dsico

 En la creación de una par�ción debemos indicar:

● El tamaño

● El sistema de archivos de dicha par�ción

● Flags, entre los que podemos indicar cual es la par�ción ac�va, que será la par�ción en la que en 
el momento del arranque el ordenador buscará un gestor de arranque que permita iniciar un 
sistema opera�vo

 Una vez creada deberemos formatear la par�ción para poder leer y escribir datos

 La distribución de par�ciones se almacena en una estructura de datos llamada tabla 
de par�ciones almacenada en el propio disco
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Sistema de archivos

 El sistema de archivos es un componente que permite al Sistema 
opera�vo controlar cómo se lee y escribe la información en los 
disposi�vos de almacenamiento (discos duros, pendrive usb, tarjetas 
sd, ...).

 Hay múl�ples sistemas de archivos, cada uno con sus propias 
caracterís�cas que condicionan aspectos como los valores máximos 
que es capaz de soportar:

● Tamaño máximo de par�ción

● Tamaño máximo de archivo

● Número máximo de archivos

 Cada sistema opera�vo trabaja preferiblemente con unos sistemas de 
archivos determinados

● Windows → FAT32, exFAT, NTFS y ReFS

● Linux → ext2, ext3, ext4 y swap
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Ejemplo de par�cionado

En la siguiente captura podemos ver desde una u�lidad de par�cionado un disco 
par�cionado con múl�ples sistemas de archivos (Filesystems): nIs, linux-swap y ext3

Vemos que todas las par�ciones �enen espacio con�guo y que incluso tenemos un hueco al 
inicio y en el medio sin asignar (unallocated)

Tenemos una par�ción marcada como de arranque, la que �ene en la column  Cag el valor 
boot

La nomenclatura /dev/sdd1 … /dev/sdd4 es propia de los sistemas Linux para la 
iden�-cación de las par�ciones (/dev/sdd iden�-ca el disco duro y el número la par�cición 
dentro de un mismo disco)
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Flags de una par�ción

Cada par�ción además puede tener una serie de “Cags” (se 
con-guran como ac�vado o desac�vado) con los que se ajustan 
atributos adicionales con los que se indican usos especí-cos de las 
par�ciones.

Son varios los Cags que podemos encontrar, pero los más 7picos son:

 boot: Flag para indicar que se trata de una par�ción de arranque 
porque �ene un sistema opera�vo

 root: La u�lizan los sistemas opera�vos Linux para saber la 
par�ción en la que se monta el raíz del sistema de archivos (/)

 swap: La u�lizan los sistemas opera�vos Linux para saber la 
par�ción que se u�liza como swap

 raid: Flag para indicar que esta par�ción forma parte de una 
con-guración de almacenamiento RAID

 hidden: Flag de par�ción oculta para par�cionado MBR

 ms>data y ms>res: Son Cags u�lizados para par�ciones especí-cas 
de los sistemas Windows. ms>data para par�ciones que no �enen 
el Cag boot y ms>res para par�ciones “reservadas”, pero sólo en 
par�cionado GPT

Puedes consultar una descripción más detallada de todos los Cags en 
el siguiente enlace:

hOp://dcjtech.info/topic/gparted-par��on-Cags

Flags que podemos configurar con
el gestor de particiones Gparted, 

en este denominadas opciones, para
discos con particionado GPT.

http://dcjtech.info/topic/gparted-partition-flags/
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Tipos de par�cionado
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Tipos de par�cionado

Antes de poder par�cionar un disco duro tenemos que elegir el �po de 
par�cionado que va a u�lizar. Hay múl�ples �pos, de los que los más comunes 
son:

MBR (Master Boot Record) o MSDOS

 El el �po de par�cionado tradicional, y el que tendremos que u�lizar cuando 
estamos trabajando con ordenadores con BIOS an�guas que no sean UEFI

 Entre otras cosas ofrecen limitaciones en cuanto al número de par�ciones 
que podremos crear y el tamaño de estas

 Lo encontraremos con el nombre MBR o MSDOS dependiendo de la u�lidad 
de administración de par�ciones que u�licemos

GPT (GUID Par��on Table)

 Es el �po de par�cionado más reciente sólo soportado por BIOS más 
modernas del �po UEFI

 Dan solución a las limitaciones que había con MBR, permi�endo un mayor 
número de par�ciones y de mayor tama´p
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Par�cionado MBR (Master Boot Record) o DOS

 Es el �po de par�cionado clásico y el único soportado por las BIOS clásicas (No UEFI)

 Tiene como límites máximos 4 TB en disco y 2 TB en par�ción

 Este �po de par�cionado dis�ngue entre los siguientes �pos de par�ciones:

● Primaria (Hasta un máximo de 4)

● Extendida (Sólo puede haber una)

● Lógica (contenidas dentro de la extendida hasta un máximo de 32)

 Un disco par�cionado según MBR puede tener como máximo:

● 4 par�ciones primarias

● 3 primarias y una extendida con hasta un máximo de 32 lógicas

 La tabla de par�ciones se almacena en una zona del dico llamada MBR (Master Boot Record) o 
pista cero y esta incluye toda la con-guración de par�ciones del disco. Está siempre en el primer 
sector del disco. Su tamaño dependerá del tamaño del sector que se con-gure (512 bytes o 4KB) 
y que habitualmente es 512 bytes.
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MBR (Master Boot Record) y el gestor de arranque

El MBR es por tanto el primer sector del disco (dirección LBA 0), que como dijimos 
almacena la información de las par�ciones del disco en la tabla de par�ciones, pero 
reserva espacio para almacenar las instrucciones del gestor de arranque (boot 
manager)

El gestor de arranque es un programa que se ejecuta justo después de las 
instrucciones de arranque de la BIOS, y este básicamente se encarga de indicar qué 
par�ción �ene las instrucciones para arrancar un sistema opera�vo, 
redireccionando el arranque a esta.

En el caso de que tengamos múl�ples sistemas opera�vos instalados en un mismo 
ordenador un gestor de arranque puede con-gurarse para mostrar un menú en el 
que podremos seleccionar el que queremos arrancar.

No siempre tendremos un gestor de arranque en el MBR. En estos casos se redirige a 
la par�ción marcada como ac�va, donde tratará de arrancar un sistema opera�vo 
buscando en esta otro gestor de arranque almacenado que estará en el denominado 
VBR (Volume Boot Record) almacenado en los primeros sectores de la par�ción.
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Distribución de datos en el MBR I
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Distribución de datos en el MBR II

https://nixhacker.com/explaining-the-magic-of-mbr-and-its

https://nixhacker.com/explaining-the-magic-of-mbr-and-its/
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Ejemplos de gestores de arranque

Dos gestores de arranque dis�ntos para seleccionar entre arrancar un Windows 10 y una 
Ubuntu instalados en dis�ntas par�ciones:

 El Windows Boot Manager, de los sistemas Windows

 El grub, gestor de arranque 7pico de las distribuciones Linux

Cada uno de estos gestores de arranque se instalan por defecto con sus sistemas 
opera�vos y los podemos con-gurar posteriormente de forma manual o semiautomá�ca 
para añadir nuevas entradas a los menús con con sistemas opera�vos en otras 
par�ciones.

Veremos más adelante u�lidades de con-guración de gestores de arranque.
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Par�cionado GPT (GUID Par��on Table)

 Vino a solucionar el problema de las limitaciones de 2 
TiB por par�ción y de 4 TiB por disco del MBR

 No hay dis�nción entre par�ciones, todas se 
consideran primarias, y se pueden crear hasta un 
máximo de 128

 Reserva también un espacio al principio del disco 
donde almacena la tabla de par�ciones y el gestor de 
arranque. Este espacio es mayor que en MBR ya que 
al poder par�cionar en más trozos necesita más 
espacio para guarda los datos de todas las par�ciones

 Dentro de este espacio reserva el primer sector (LBA 
0) para el también llamado MBR por compa�bilidad 
con equipos con BIOS an�guas

 Después del MBR u�liza 33 sectores (LBA de la 1 a la 
33) para guardar información referente a las 
par�ciones del disco.

 Además reserva a modo de backup los úl�mos 33 
sectores para replicar los sectores del encabezado GPT 
al principio del disco para casos de borrados 
accidentales
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Otros �pos par�cionado

GPT y MBR son los �pos de par�cionado más comunes algunos 
especí-cos para otros sistemas opera�vos. Vemos todos los que 
podemos con-gurar en un gestor de par�ciones como Gparted:
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Diferencias de Fags entre �pos de par�cionado

Otras diferencias entre los �pos de par�cionado es el �po de Cags que 
soportan. Vemos algunas diferencias notables:

 boot: Lo hay para los dos �pos de par�cionado para indicar aquellas 
par�ciones que �enen un sistema opera�vo con capacidad de arranque. 

● En MBR sólo puede haber una par�ción con el Fag boot. Esta par�ción también se 
denomina par�ción ac�va.

● En GPT puede varias par�ciones con el Fag boot al mismo �empo.

 hidden: Es especí-co del par�cionado MBR. En GPT se u�liza al Cag 
msQres (MicrosoQ Reserved Par��on) para tener algo parecido

 ms>data y ms>res: Son especí-cas de par�cionado GPT para las 
par�ciones de los sistemas Windows (NTFS, FAT32 y exFAT)

 raid: Es especí-ca del par�cionado MBR

En este enlace además de describir cada �po de Cag se indica para que �po 
de par�cionado están disponibles:

hOps://www.linux.org/threads/gparted-par��on-and--lesystem-Cags.1164
0

https://www.linux.org/threads/gparted-partition-and-filesystem-flags.11640/
https://www.linux.org/threads/gparted-partition-and-filesystem-flags.11640/
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Sistemas de archivos
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Sistemas de archivos en Windows (FAT)

 FAT (File Alloca�on Table) es un sistema de archivos que ha tenido 
varias revisiones:

● 8-bit FAT

● FAT12

● FAT16

● FAT32

● exFAT

 De las revisiones de FAT actualmente sólo están en uso FAT32 y exFAT

 FAT32 limita el tamaño máximo de los archivos a 4GiB, que en el caso 
de exFAT sube hasta los 128PiB

 Por esa limitación de FAT32 el uso de exFAT está recomendado para 
formatear disposi�vos de almacenamiento externos (Pendrive, 
tarjetas sd, …) que requieran almacenar archivos grandes
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Sistemas de archivos en Windows (NTFS)

 NTFS (New Technology File System) es un sistema de archivos desarrollado por 
MicrosoQ

 Fue el sistema de archivos por defecto en sus sistemas Windows NT (precursores de 
los Server actuales) y empezó a ser soportado en las versiones de escritorio a par�r 
de Windows XP

 Actualmente es el sistema de archivos por defecto en todos los sistemas de 
archivos Windows

 Su principal diferencia con respecto al FAT32 y exFAT es que NTFS �ene soporte 
para ACL (Access Control List)

 Las ACLs dan la capacidad de asignar permisos a los -cheros y carpetas para poder 
limitar quien puede ver o escribir determinados contenidos del disco

 Otras diferencias con respecto a FAT32 son los límites en cuanto a capacidades:

● Par�ciones de un máximo de 256 TB

● El tamaño máximo de -chero es de 16 EiB, pero este cambia según la versión de Windows

 16 TB en Windows 7, Windows Server 2008 R2 y versiones previas

 256 TB en Windows 8 y Server 2012

● Un número máximo de -cheros de 4.294.967.295
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Sistemas de archivos en Windows (ReFS)

 ReFS (Resilient File System) es un sistema de archivos desarrollado por MicrosoQ 
e introducido con Windows Server 2012 con intención de ser la evolución de NTFS

 Fue diseñado para solucionar limitaciones de NTFS derivadas de la evolución de 
los sistemas de almacenamiento y su uso:

● Capacidad de almacenamiento cada vez mayor

● Necesidad de disponer de un almacenamiento más -able

 Fue añadido en Windows Server 2012 con la intención de ser introducido 
gradualmente en los sistemas Windows de escritorio a los que llegó en Windows 
8.1

 Aun así la capacidad de crear par�ciones ReFS fue eliminada de todas las ediciones 
de Windows 10 “2017 Fall Creators Update”, a excepción de las ediciones 
Enterprise y Pro for Worksta�ons

 Actualmente la creación de volúmenes ReFS sólo se man�ene en Windows 10 a 
través de la u�lidad Espacios de almacenamiento

 ReFS mejora a NTFS en algunos aspectos, pero en otros le falta estabilidad y 
herramientas compa�bles, por lo que de momento no va a ser adoptado como 
sus�tuto de NTFS en el futuro próximo
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Sistemas de archivos en Linux

En Linux tenemos dos �pos principales de sistemas de archivos:

ext (extended ,le system)

 Fue el sistema de archivos creado en 1992 especí-camente para el kernel 
de Linux. Desde su primera versión ext ha tenido tres revisiones adicionales: 
ext2, ext3 y ext4

 ext4, su úl�ma versión, soporta par�ciones con un máximo de 1 EiB y 
,cheros hasta un máximo de 16 TiB

 Es un sistema de archivos con soporte de ACLs (Access Control List), por lo 
que se pueden de-nir permisos de acceso a los -cheros y carpetas a 
usuarios y grupos especí-cos del sistema de archivos

swap

 Es el sistema de archivos de Linux para la par�ción de intercambio, u�lizada 
por el sistema opera�vo como zona auxiliar para liberar espacio en la 
memoria principal

 La par�ción de intercambio es u�lizada únicamente por el sistema opera�vo 
y los usuarios no 
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Resumen sistemas de archivos Windows y Linux

Nombre SO
Tamaño máximo 

archivo
Tamaño máximo 

partición
Número máximo 

de archivos
ACLs

FAT32 Windows 4 GiB

10 TiB 
(teóricos, en la 

prác�ca Windows 
solo dejar formatear 

hasta 32GB)

263.173.300 No

exFAT Windows
128 PiB

(16 EiB–1 teóricos)

128 PiB
(recomendados 

512 TiB)

2,796,202 por 
directorio No

NTFS Windows 256 TB 256 TiB 4.294.967.295 Sí

ReFS Windows 35 PiB 35 PiB Sí

ext4 Linux 16 TiB 1 EiB 4.000.000.000 Sí

Swap Linux N/A N/A N/A N/A
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Sistemas de archivos en sistema Apple

Apple en sus sistemas opera�vos Mac OS emplea sistemas de archivos 
propios:

HFS (Hierarchical File System) y HFS+ (HFS Plus)

HFS fue creado en 1985 para sus ordenadores macintosh y tuvo una 
evolución con HFS+ en en 1998 con la salida de Mac OS 8.1

APFS (Apple File System)

Introducido en el año 2017 en el macOS High Sierra (10.13) y 
posteriormente el el iOS 10.3 es una evolución del HFS con 
op�mizaciones para disposi�vos de almacenamiento Cash como los 
discos SSD.
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Soporte de sistemas de archivos entre SOs

De forma na�va los sistema opera�vos sólo soportan sus propios 
sistemas de -cheros a excepción de Linux que es capaz de montar y 
acceder a par�ciones con sistemas de archivos de sistemas Windows y 
Apple

Para acceder desde Windows o Mac a par�ciones de otros �pos hay 
que emplear u�lidades de terceros.
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Par�cionado del disco

 El par�cionado de un disco se realiza con unas u�lidades de disco llamadas 
gestores de par�ciones

 Par�cionar un disco con un gestor de par�ciones implica que:

● Hay que seleccionar el �po de par�cionado (MBR o GPT)

● Hay que crear las par�ciones asignándoles un tamaño y sistema de archivos

● Hay que formatearlas, que es un proceso necesario para que el sistema opera�vo pueda 
trabajar con ellas. En este paso opcionalmente podremos ajustar un tamaño de clúster

 En Windows (de servidor o escritorio) disponemos de dos gestores de par�ciones:

● Administración de discos: Gestor de par�ciones en modo grá-co

● Diskpart: Gestor de par�ciones desde consola

 En Linux disponemos de múl�ples herramientas:

● fdisk: Un gestor de par�ciones de consola presente en casi todas las distribuciones Linux

● cfdisk: Un gestor de par�ciones de consola que incorpora las funcionalidades de fdisk pero con 
una interfaz que facilita 

● parted y Gparted: Un gestor de par�ciones de consola que también dispone de un gestor 
grá-co y que viene preinstalado en múl�ples distribuciones
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Gestores de par�ciones en Windows
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Administración de discos

 La herramienta de administración de discos es la opción más sencilla en 
los sistemas Windows para administrar los discos a la hora de crear 
par�ciones y volúmenes

 Es una herramienta disponible tanto en los Windows de escritorio 
(Windows 7, 8.1 y 10) como en los de servidor (2012 R2, 2016 y 2019)

 Con ella podemos ver y administrar grá-camente los discos existentes y 
sus par�ciones y volúmenes realizando entre otras tareas como:

● Cambiar el �po de par�cionado (MBR o GPT)

● Crear, borrar y formatear volúmenes

● Expandir el tamaño de los volúmenes

● Marcar la par�ción ac�va

● Asignar letras de unidad o cambiar e�queta a un volumen

● Creación de volúmenes aplicando mecanismos de almacenamiento �po RAID

 Nosotros de momento la u�lizaremos en la creación de par�ciones 
clásicas, que en en nomenclatura Windows se llama volumen simple
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Par�ciones y volúmenes

 En la herramienta veremos que a la hora de dividir el disco sólo habla de 
volúmenes y que no hace referencia a par�ciones en ningún momento

 Veremos que hay varios �po de volúmenes, cada uno con unas 
caracterís�cas de almacenamiento dis�ntas más o menos complejas

 Entre estos �pos el más sencillo es el Volumen simple que es el que más se 
parece a crear una par�ción en el sen�do más tradicional (Espacio con�guo 
en un mismo disco sin ningún �po de almacenamiento RAID)

 En  esta herramienta a mayores de los modos de par�cionado MBR y GPT 
podremos con-gurar los discos en dos modos adicionales especí-cos de 
esta herramienta:

● Básico: En este modo el disco trabaja con par�ciones tradicionales que no se pueden 
redimensionar. Tendremos que u�lizar este modo en discos que alojan sistemas 
opera�vos

● Dinámico: En este modo los volúmenes simples se pueden redimensionar y permite la 
creación de volúmenes de almacenamiento �po RAID que veremos en el siguiente tema 
(distribuido, reCejado, seccionado y RAID-5). En este modo no podemos crear 
par�ciones que alojarán sistemas opera�vos
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Administración de discos en Windows 10

Podemos acceder a la herramienta de administración de discos por dos vías:

 Panel de control → Herramientas administra�vas → Administración de equipos

 Seleccionando la opción “Administrar” en el menú contextual de “Este equipo”:
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Administración de discos en Windows Server

En los Windows Server también podemos acceder vía Administración 
de equipos, que podemos abrir u�lizando el enlace en el Administrador 
de servidor:
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Inicializar disco

Los discos nuevos para el Administrador de discos requieren una 
inicialización en la que podremos seleccionar el �po de par�cionado 
que le queremos aplicar (GPT o MBR):
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Selección de modo básico o dinámico y GPT o MBR

Por defecto el disco quedará como disco básico, aunque podremos 
conver�rlo a dinámico en cualquier momento

Podremos cambiar el �po de par�cionado (de MBR a GPT y viceversa) 
más tarde si el disco está vacío y no �ene par�ciones. La conversión de 
disco simple a dinámico podemos hacerlo en cualquier momento
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Creación de un volumen simple I

Para crear un volumen simple, una vez con-gurado el modo del disco y 
el �po de par�cionado, u�lizaremos el menú contextual en el diagrama 
que representa la distribución de par�ciones del disco.

En el primer paso indicamos el tamaño del volumen en MB:



39

Creación de un volumen simple II

En los siguiente pasos indicamos:

 La letra de unidad, que se u�liza en los sistemas windows para iden�-car cada 
par�ción (C:, D:, E:, ...)

 El sistema de archivos

 La e�queta del volumen, un texto libre que nos ayudará para iden�-carla

 Opcionalmente marcar el check de formato rápido
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Marcar par�ción ac�va

Desde el administrador de archivos también podremos marcar la 
par�ción ac�va, pero sólo si tenemos un �po de par�cionado MBR en 
el que sólo hay una única par�ción ac�va.
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Diskpart
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Diskpart

 Diskpart es un gestor de par�ciones por línea de comandos que 
forma parte de los sistemas Windows de Servidor y Escritorio

 Permite realizar las mismas operaciones que hacemos desde el 
Administrador de disco

 Una caracterís�ca interesante del Diskpart es que es posible crear 
scripts. Esto permite automa�zar y acelerar el par�cionado en 
situaciones en las que por ejemplo tengamos muchos  ordenadores a 
par�cionar con el mismo disco.

 Antes de poder hacer algún �po de operación sobre un disco o 
par�ción hay que hacer un paso previo de selección del disco con el 
que trabajaremos

 Los comandos que lancemos si son de disco o par�ción, aplicarán sólo 
al seleccionado. Es por eso que es muy importante asegurarse de cual 
es el seleccionado en todo momento
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Iniciar y listar discos y par�ciones 

 Abrir línea de comandos cmd.exe

 Ejecutar comando diskpart

 Listar discos existentes → list disk

 Seleccionar disco → select disk [n]

 Listar par�ciones → list par��on

 Seleccionar par�ción → select par��on [n]
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Selección de disco y par�ción

Podemos seleccionar con el comando select, indicando número de 
disco o par�ción en el que queramos realizar alguna operación.

Para ver cual es el seleccionado/a en un momento dado u�lizamos el 
comando list disk o list par��on. El seleccionado es que que �ene una 
marca con una *.
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Limpiar par�ciones del disco y crear una par�ción

 Borrar tabla de par�ciones del disco seleccionado→ clean

 Crear una par�ción (Tamaño en MB):

create par��on primary size=10000

 Asignamos una letra a la par�ción

● assign leOer = F

● Si u�lizamos sólo assign asigna la primera disponible

 Formateamos la par�ción → format fs=nPs quick
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El comando clean y el comando clean all

 El comando clean borra la tabla de par�ciones del disco, pero no borra los 
datos en la super,cie del disco

 Con el borrado de la tabla de par�ciones se di-culta el acceso a archivos 
desde el sistema opera�vo, pero la información en el disco duro es 
recuperable

 Para recuperar esta información habría que u�lizar so>ware de recuperación 
de datos, que escanean el disco para iden�-car los archivos existentes

 Hay una forma de hacer un borrado di-cultando la recuperación de datos y 
haciéndola casi imposible con soQware de recuperación, que es u�lizando el 
comando clean con la opción all (clean all)

 El comando clean all

● Hace un borrado seguro o borrado con ceros

● Este borrado sobrescribe todos los sectores del disco con 0’s, de forma que ya queda 
información ú�l en la super-cie del disco

● Este �po de borrado requiere mucho más �empo para ejecutarse que el comando clean, 
variable según el tamaño del disco, por la acción de escritura de 0’s en toda su super-cie
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Crear nueva par�ción en FAT32

Vemos un ejemplo de crear una par�ción primaria y formatearla en el 
sistema de archivos FAT32.
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Crear una par�ción extendida con varias lógicas
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Uso de la ayuda para  borrar una par�ción

 help (Nos lista todos los comandos)

 help delete (Nos lista las opciones del comando delete)
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Uso de la ayuda para conver�r un disco a GPT

 help convert

 clean 

 convert GPT

 Par�cionamos

● create par��on …

● ...



52

Formatear par�ciones fuera de los gestores de par�ciones

Ambos gestores de par�ciones Windows dan opciones para dejar las par�ciones formatedas y listas para usar, con una 
letra única que las iden�-ca (C:, D:, E:, …).

En este formateo aplicará el tamaño de clúster por defecto pero opcionalmente podremos especi-car el tamaño del 
clúster u optar por el tamaño de clúster por defecto de dicho sistema de archivos formateándolas nosotros 
posteriormente en el menú contextual sobre la unidad de disco.

Un formateo sobre una par�ción con datos provocará un borrado de los datos que sólo podremos recuperar empleando 
herramientas especiales de recuperación de datos.

Diálogos de formateo de una partición en Windows en NTFS y FAT32.

El tamaño por defecto y las opciones de tamaño varían de un sistema de archivos a otro 
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Gestores de par�ciones en Linux
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Nomenclatura de discos y par�ciones

 En linux los discos vienen especi-cados en nomenclaturas /dev/sda, /dev/sdb, 
/dev/sdc, … en función de la can�dad de discos que dispongamos

● dev → es la abreviatura de device

● sd → Es la abreviatura de SCSI mass-storage driver

● a, b, c, ...-→ Es la parte que nos dis�ngue cada disco (a es el disco 1, b el disco 2, c el disco 
3, …)

 Las par�ciones se iden�-can para cada disco añadiendo el número de 
par�ción al -nal:

● /dev/sda → /dev/sda1, /dev/sda2, …

● /dev/sdb → /dev/sdb1, /dev/sdb2, …

 Cada disco y par�ción además �enen el iden�,cador único UUID que 
podemos consultar con el comando blkdid
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fdisk
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fdisk y mkfs

 fdisk es la herramienta de administración de discos y par�ciones 
tradicional del shell de Linux

 fdisk ofrece un �po de par�cionado tradicional, esto es, crear 
par�ciones de tamaño -jo en espacio con�guo lo que implica que es 
una solución poco Cexible a la hora de afrontar situaciones en las que 
nos quedemos cortos de espacio o queramos con-guraciones de 
almacenamiento con redundancia que nos permite RAID

 Vemos algunos ejemplos de comandos de fdisk:

● fdisk -l → Lista todos los discos del sistema y sus tablas de par�ciones

● fdisk -l /dev/sda → Lista la tabla de par�ciones del disco /dev/sda

● fdisk /dev/sdb → Pasamos al modo de edición del disco /dev/sdb
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Tipos de par�cionado en fdisk

fdisk permite el par�cionado GPT y DOS (que es la nomenclatura que 
u�liza para MBR) pero permite con-gurar otros dos adicionales, el SGI 
(IRIX/SGI-type) y SUN (BSD/Sun-type) que son otras alterna�vas menos 
comunes con caracterís�cas dis�ntas.

En nomenclatura fdisk y cfdisk esto se denomina e�queta de disco y en 
caso de que para un disco no esté de-nida le podremos ajustar la que 
queramos. Aún así fdisk y cfdisk dan opciones al inicio cuando detectan 
que no �ene una e�queta asignada:

 fdisk le asigna por defecto DOS, esto es, par�cionado MBR

 cfdisk deja seleccionar entre los 4 �pos de e�quetas
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Administración con fdisk

Ya en fdisk podemos listar todas las 
opciones 7picas de administración de 
la tabla de par�ciones del disco 
seleccionado.

Todas las operaciones no se aplicarán 
hasta que con-rmemos la escritura 
en la tabla de par�ciones con la 
opción w
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Crear una par�ción primaria con fdisk

Para crear una par�ción u�lizamos la opción n, tras lo cual nos pedirá:

 Donde empieza la par�ción, especi-cado como el número de sector. Por defecto cogerá el 
primer sector del espacio no par�cionado que encuentre

 Si estamos con e�queta DOS (MBR), tendremos que indicar el �po de par�ción, primaria o 
extendida

 El tamaño de la par�ción, que podremos especi-car de dos formas:

● Con el número del úl�mo sector de la par�ción (Si no especi-camos nada coge automá�camente el úl�mo 
sector del espacio sin par�cionar, y es lo que haremos cuando queramos que la par�ción ocupe todo el 
espacio disponible

● Con el tamaño en la forma +tamaño{K,M,G,T,P}. Cada letra representa una unidad de almacenamiento KiB, 
MiB, GiB, TiB y PiB

Vemos un ejemplo para crear una par�ción primaria de 10 GiB en un par�cionado MBR:
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Crear una par�ción extendida con fdisk

Vamos ahora a crear una par�ción extendida para lo cual nos pide la 
misma información sólo que ahora tendremos que indicar que es una 
extendida

Vemos un ejemplo para crear una extendida que ocupa todo el espacio 
disponible. Dejando todos los valores por defecto se crea justo después 
de la primaria creada antes y coge todo el espacio disponible hasta el 
-nal:
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Crear par�ciones lógicas con fdisk

Con el par�cionado anterior (una primaria y una extendida que ocupan 
todo el disco) al crear ahora nuevas par�ciones sólo nos deja crear 
par�ciones lógicas que solicitan los mismos datos.

Vemos como crear tres lógicas de 35 GiB, 25 GiB y la úl�ma sin 
especi-car ningún tamaño, por lo que cogerá el disponible, que en 
ejemplo son 30 GiB:
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Imprimir la tabla de par�ciones

Con la opción p podremos ver la con-guración de par�ciones realizada:

Antes de poder u�lizar ninguna de estas par�ciones tenemos que:

 Escribir la tabla de par�ciones a disco con la opción w

 Formatear la par�ción con el comando mkfs



65

Borrado de la tabla de par�ciones en fdisk

Si quisiéramos borrar una tabla de par�ciones en fdisk nos bastaría con 
cambiar la e�queta, por ejemplo de DOS (MBR) a GPT con la opción g, 
o a la inversa con la opción o. Es una opción equivalente al clean de 
diskpart

Vemos un ejemplo pasando de la tabla de par�ciones DOS anterior a 
GPT:
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Cambiar el �po de par�ción en fdisk (GPT)

fdisk por defecto crea las par�ciones como 
“Linux -lesystem” que se corresponde con 
el sistema de -cheros ext4. Podremos 
cambiar el sistema de -cheros asociado a 
esta par�ción con la opción t, y a modo de 
ayuda listar todos los �pos de par�ciones 
con la opción L.

Esta lista no es muy concreta en los �pos, 
las NTFS y las FAT32 son ambas del �po 11 
MicrosoQ basic data y todos los �pos de 
ext (ext2, ext3 y ext4) son Linux -lesystem.

La concreción del sistema de -cheros se lo 
daremos después cuando formateemos la 
par�ción con el comando mkfs.

Ejemplo de tabla de particiones en GPT con una swap, una ext4, una NTFS y una FAT32



67

Cambiar el �po de par�ción en fdisk (MBR)

Los �pos de par�ciones en modo 
MBR son dis�ntos y los códigos 
asociados también, que incluso 
aparecen codi-cados en 
hexadecimal.

También veremos que MBR es más 
concreta con los �pos de archivos 
Windows, pero igualmente será 
cuando les demos formatos con 
mkfs que concretaremos el sistema 
de archivos.

Ejemplo de tabla de particiones en MBR con una swap, una ext4, una NTFS y una extendida con una ext4 y una FAT32
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Formatear par�ciones con mkfs

Antes de poder escribir datos en una par�ción par�cionada con fdisk tendremos que 
aplicarle un formato, para lo cual u�lizaremos el comando mkfs (make -lesystem).

Vemos algunos ejemplos de uso:

 mkfs.ext4 /dev/sdb1 → Formatea la par�ción 1 del disco /dev/sdb con formato 
ext4

 mkfs -t ext4 /dev/sdb2 → Igual al anterior

 mkfs.vfat /dev/sdb3 → Formatea la par�ción 3 en FAT32

 mkfs -t vfat /dev/sdb3 → Igual que el anterior

 mkfs.nPs /dev/sdb4 → Formatea la par�ción 4 del disco /dev/sdb con formato 
NTFS

 mkfs -t nPs /dev/sdb4 → Igual que el anterior

Para el caso de una par�ción swap u�lizaremos el comando mkswap:

 mkswap /dev/sdb1 → Formatea la par�ción 1 del disco /dev/sdb como Linux swap

Un formateo sobre una par�ción con datos provocará un borrado de los datos que 
sólo podremos recuperar empleando herramientas especiales de recuperación de 
datos.
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Montaje manual de par�ciones

 El paso -nal para poder leer y escribir de par�ciones es montarlas en 
una ruta del sistema de archivos para lo cual u�lizaremos el comando 
mount:

● mount /dev/sdb1 /media/datos1 → Monta la par�ción 1 del disco /dev/sdb en 
la ruta /media/datos1

● umount /dev/sdb1 → Desmonta la par�ción 1 del disco /dev/sdb de donde esté 
montada

 El montaje de una par�ción lo tendremos que repe�r tras cada 
arranque, pero podemos hacerlo automá�camente en el arranque del 
sistema editando el -chero /etc/fstab

 El -chero /etc/fstab nos permita automa�zar el montaje de 
par�ciones, bien con-gurando o no su montaje automá�co en el 
arranque como con-gurar otras opciones que queremos que se 
apliquen por defecto cuando montamos la par�ción
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cfdisk
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cfdisk

cfdisk permite hacer lo mismo que fdisk pero con un menú más interac�vo que tenemos en la 
parte inferior con las opciones más comunes. En este menú nos movemos con los cursores 
izquierdo y derecho y seleccionamos los comandos con Enter.

cfdisk, tampoco  formatea las par�ciones, por lo que tendremos que seguir u�lizando el comando 
mkfs después del par�cionado y después montarlar en una ruta del sistema de archivos.

Para abrir cfdisk lanzamos el comando indicando el disco que queremos par�cionar en la forma 
cfdisk /dev/sda o cfdisk /dev/sdb
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Crear una par�ción con fdisk

Para crear una par�ción seleccionamos la opción Nueva e indicamos el 
tamaño de la misma, en una unidad de almacenamiento (G para GiB, M 
para MiB, ...) o especi-cando un número de sectores:
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Vista de la tabla de par�ciones y redimensionado

Además de una interfaz más amigable cfdisk �ene un par de ventajas adicionales:

 Siempre tenemos a la vista en la parte superior la con-guración de par�cionado que 
estamos haciendo. Esta no se aplicará de-ni�vamente en el disco hasta que 
seleccionemos la  opción Escribir. U�lizaremos los cursores arriba y abajo para 
seleccionaremos la par�ción o el espacio sin par�cionando sobre el queramos realizar 
alguna de las opciones del menú inferior.

 Nos deja redimensionar el tamaño de las par�ciones, aumentando o reduciendo (Opción 
resize). Para aumentar será necesario tener espacio sin par�cionar a con�nuación.
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Comandos fdisk en cfdisk

Aunque echemos de menos algunas opciones de fdisk podemos ver en la ayuda 
una lista de comandos que nos dan más opciones que las que nos presenta cfdisk 
en su menú y que estas comparten la nomenclatura de comando con fdisk. Entre 
estas tenemos la opción de ajustar la par�ción ac�va (indicador de iniciable)
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Parted y GParted
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Parted

Como alterna�va a fdisk tenemos Parted (Parted en la wiki de ArchLinux) es otro 
gestor de par�ciones que es posible que no tengamos instalado por defecto y 
que tengamos que instalar con apt install parted. Este admite dos modos 
de par�cionado:

 Modo interac�vo, con una consola en la que ejecutamos comandos para 
par�cionar, de una forma similar al diskpart de los sistemas MicrosoQ

 Modo consola, escribiendo directamente el comando completo para crear la 
par�ción

https://wiki.archlinux.org/index.php/Parted_(Espa%C3%B1ol
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Gparted (Gnome parted)

Además tenemos el gestor de par�ciones grá-co Gparted de GNOME, que 
internamente u�liza comandos de parted y que viene preinstalado en muchos 
entornos grá-cos Linux, entre ellos los de Debian, o está disponible en los 
repositorios de las distribuciones para instalar con apt o yum

En Gparted vamos aplicando todas nuestras con-guraciones, pero estos no se 
escribirán en el disco hasta que seleccionemos 
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Crear una par�ción con Gparted

Con Gparted veremos que al crear una par�ción nos deja seleccionar entre 
una gran variedad de sistemas de archivos, a diferencia de Windows en el 
que sólo podíamos crear par�ción de sus sistemas de archivos propios:
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Formatear en GParted

Opcionalmente en Gparted podemos elegir formatear la par�ción, con 
lo que así podemos optar por dejar la par�ción lista para escribir en 
ella tras el par�cionado:
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Cola de operaciones y trasladar los cambios al disco

Todas las operaciones que hagamos de par�cionado se van poniendo 
en un cola que podemos consultar en la parte de abajo. Estos cambios 
no se trasladarán al disco hasta que seleccionemos la opción “Aplicar 
todas las operaciones” que tenemos en la barra de herramientas:
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Ac�var y desac�var Fags

En Gparted además es muy fácil ac�var y desac�var Cags asociados a 
una par�ción en el menú contextual sobre la par�ción seleccionando 
“Ges�onar opciones”.

Si ves esta opción deshabilitada es porque la par�ción ya debé estar en 
la tabla de par�ciones del disco, no puede estar en operaciones 
pendientes:
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Montaje de par�ciones en el ,chero fstab

Con-gurando el -chero fstab tenemos que especi-car:

 El UUID o nombre de par�ción, el punto de montaje y el �po de sistema de archivos

 Opciones de montaje. Si dejamos defaults se aplicarán opciones por defecto según el sistema de archivos, 
pero hay múl�ples opciones que nos permite con-gurar: si queremos o no montaje automá�co, modo de 
sólo lectura o lectura/escritura, permi�r o bloquear el uso de los bits suid y sgid, limitar los usuarios que 
pueden montar la par�ción, ...

 Opción dump: Número de veces que se aplicará un backup al sistema de -cheros por el programa dump (0 
indica que no se aplica)

 Opción pass: Orden en el que se comprobará el sistema de archivos en el arranque. El 1 se reservar para el 
sistema raíz (/). Si ponemos un 0 no se comprueba en el arranque

Podemos ver más detalle de las opciones en hOps://wiki.archlinux.org/index.php/Fstab_(Espa%C3%B1ol)

https://wiki.archlinux.org/index.php/Fstab_(Espa%C3%B1ol)
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Par�cionado en la instalación del sistema opera�vo
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Los programas de instalación de Windows y Linux incorporan un paso 
donde podemos seleccionar el disco y la par�ción en los que realizar la 
instalación y opcionalmente ajustar el par�cionado para lo cual 
proporcionan una herramienta de par�cionado integrada:

Herramienta de particionado del instalador de Windows 10 Herramienta de particionado del instalador de Linux Mint
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Linux y puntos de montaje

En la instalación de las distribuciones Linux por lo general podemos optar por:

 Un par�cionado automá�co, que cogerá todo el disco haciendo la distribución de par�ciones que 
considere oportuna. Esta opción no nos interesa si tenemos par�ciones en el disco que queremos 
conservar

 Un par�cionado manual, en el que podremos crear la distribución de par�ciones que queramos. En esta 
modo tendremos que indicar para cada par�ción el punto de montaje, que será el directorio en el que 
accederemos a la par�ción asociada.

La par�ciones y sus puntos de montaje con,guradas en el programa de instalación se trasladarán al 
,chero fstab para que se monten automá�camente durante el arranque del sistema opera�vo.

En este caso tenemos tres particiones:
● Una partición de 30 GB que se montá en la ruta raíz del sistema de ficheros /. Siempre estaremos obligados a montar una 

partición en el raíz.
● Una partición de 234,4 GB que se montará en la ruta /home. No es obligatorio montar una partición en /home, pero es 

recomendable por ser la ruta en la que se guardan los datos de los usuarios
● Una partición swap de 4 GB
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